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Provincia de Entre Rios

CONSEJO GENERAL DE EDUCACION

PARANA; 17 FEB 2012

VISTO:
La Resolucion N° 0300 CGE de fecha 13 de febrero de 2012; y
CONSIDERANDO:

Que por la citada Norma Legal se aprueba el Pfoyecto de Mejora e Inclusion en la
Educacion Primaria “Escuelas Nina” que incorpora la doble jornada escolar y que se
implementara en forma gradual a partir del presente ciclo lectivo;

Que esta implementacion se enmarca en lo establecido en la Ley de
Financiamiento Educativo N° 26.075, Articulo 2°; en la Ley de Educacion Nacional N° 26.206,
Articulo 28° y en la Ley de Educacion Provincial N° 9.890, en los Articulos 31° y 33° y en su
Titulo VIII, Articulos 146° al 153°; ‘

Que las Direcciones de Educaciéon Primaria y de Educacion de Gestién Privada
consideran necesario establecer Orientaciones para la Organizacion Pedagogica e Institucional
de la Educacién Primaria en Escuelas de Doble Jornada en el marco de la Resolucién N°
0300/11 CGE;

Que resulta fundamental organizar las instituciones para que con sus equipos,
puedan prever la incorporacion de nuevos actores, la reestructuracion de tiempos y espacios y
nuevos agrupamientos de alumnos;

Que es preciso analizar otras formas de ensefiar y de aprender para que nifios y
nifias, sujetos centrales de la educacion, puedan construir y generar mas conocimiento que les
permitan ser reflexivo, critico, autdbnomo, participativos y comprometidos;

Que es necesario que el docente ensefiec habilidades y competencias que eviten la
interrupcién de las trayectorias escolares de los nifios, reconociendo que todos aprenden de
distintas maneras;

Que la presente medida se dicta en uso de las atribuciones emergentes del Articulo
263 de la Constitucién de la Provincia de Entre Rios y del Articulo 166° de la Ley de
Educacion Provincial N° 9.890);

Que 1a Titular del Organismo dispone el dictado de la presente Norma Legal;
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Por ello;
EL CONSEJO GENERAL DE EDUCACION
RESUELVE:

ARTICULO 1°.- Aprobar las Orientaciones para la Organizacion Pedagogica e Institucional
de la Educacién Primaria en Escuelas de Doble Jornada en el marco del Proyecto de Mejora e
Inclusion en la Educacién Primaria “Escuelas Nina”, que como Anexo forma parte de la
presente Resolucion.-

ARTICULO 2°.- Registrar, comunicar y remitir copia a: Presidencia, Vocalia, Secretaria
General, Jurado de Concursos, Tribunal de Calificaciones y Disciplina, Coordinacién General
de Liquidaciones y Recursos Humanos, Direccion General de Administracién, Direcciones de
Educacion Primaria y de Gestién Privada, Direccion de Recursos Humanos, Direccion General
de Planeamiento Educativo; Coordinacién de Informatica y Sistemas, Departamento de
Legalizacion, Homologacion, Competencia Docente e Incumbencias Profesionales de Titulos y
Equivalencias de Estudios, Centro de Documentacién e Informacién Educativa, Direcciones
Departamentales de Escuelas y remitir las actuaciones a la Direccion de Educacién Primaria a
sus efectos.-
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ANEXO

PROYECTO DE MEJORA E INCLUSION
EN LA EDUCACION PRIMARIA

“Escuelas Ninad”

ORIENTACIONES PARA LA ORGANIZACION
PEDAGOGICA E INSTITUCIONAL
DE LA EDUCACION PRIMARIA
EN ESCUELAS DE DOBLE JORNADA

DIRECCION DE EDUCACION PRIMARIA
DIRECCION DE EDUCACION DE GESTION PRIVADA

2012
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I.- PROPUESTA PEDAGOGICA PARA LAS ESCUELAS DE DOBLE JORNADA
Una de las aspiraciones centrales de las politicas de Educacién Primaria es generar las
condiciones necesarias para que cotidianamente en todas las escuelas ensefiar y aprender sean
comprendidos como procesos intrinsecamente relacionados, en una préctica con sentido y

relevancia.

Es imprescindible renovar el compromiso de los docentes y de los alumnos con el
conocimiento y con los respectivos deberes y responsabilidades de ensefiar y aprender para
cumplir con la funcién de transmisién critica de la herencia cultural y la recreacién de los
saberes comunes, en el marco de la construccién de la justicia social.

Convertir a la escuela en un lugar propicio para aprendizajes vitales significativos, un
espacio con apertura y respeto a las diferencias, con capacidad de didlogo entre sus propios
actores y con otros, demanda intervenciones politicas, estratégicas, regulatorias y orgamnizativas
que den sustento a un proyecto institucional acorde con el desafio de una educacion de calidad
para todos.

Los proyectos institucionales se integran y cobran sentido en un proyecto politico de
mayor alcance, que contiene aquello que la sociedad y el Estado define respecto de cémo
educar a sus nifios y nifias. Por tanto es el Estado Provincial, quien asume la responsabilidad de
conducir y generar condiciones que hagan posible que las propuestas educativas escolares se
integren a una construccidén comun.

Una escuela de estas caracteristicas requiere de esfuerzos convergentes destinados a
renovar y fortalecer su capacidad de organizar, intervenir y regular la propuesta pedagdgica que
haga propia esta decisién colectiva de cambio, asuma una posicién de avance frente a los
limites que plantea la escuela tradicional a la hora de ensefiar.

Esta propuesta fortalece el protagonismo de los Equipos Directivos y Docentes en el
marco de la particularidad de cada escuela para posibilitar que todos puedan estar y crecer en
ella, ampliando la concepcién de escolaridad vigente y ofrezca propuestas de ensefianza
variadas posibilitando que los aprendizajes se produzcan en distintos espacios y tiempos.

Esta tarea supone decisiones de conjunto de las practicas educativas institucionales
desde diferentes abordajes. Ello supone centrar el trabajo en los modos de inclusion y
acompariamiento de los alumnos en la escuela, en los contenidos y en la conformacién de los
equipos de ensefianza.

Pone en el centro la toma de decisiones, los aprendizajes y las trayectorias escolares
reales de los alumnos, rearticula el curriculum, la organizacién, la gestién y los recursos asi
como las variables tiempo, espacio y agrupamientos. La tarea se centra en la construccidn de
una propuesta escolar integrada.

@f@
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Con la Implementacién de las Escuelas de Doble Jornada, se tendrdn en cuenta
lineamientos que progresivamente se iran ampliando, a través de la Direccién de Educacién
Primaria.

En el marco de la normativa vigente, las Escuelas de Doble Jornada, organizaran su
trabajo pedagégico en funcién de los Disefios Curriculares de la Educacién Primaria de la
Provincia de Entre Rios.

Propuesta curricular:

La propuesta curricular favorece la flexibilidad en la relacion entre las areas, sin perder
la especificidad de cada una, para trabajar los conceptos de complejidad, transversalidad,
atencién a la diversidad, inclusién educativa, entre otros.

Ademas, estimula el desarrollo de las habilidades intelectuales, incentiva a que los
nifios investiguen, indaguen, requieran, lean, propongan, fundamenten, creen, infieran, pongan
en duda, replanteen, contagien a otros, estudien, sean afectivos, se animen a expresarse, se
sientan escuchados, acompafiados por un docente mediador, creativo, promotor, inteligente,
que estimule el vinculo con los otros, que incentive a rendir més, que lea, que estudie.

Se propone que el/la docente reciba capacitacion especifica, pero que ademas, socialice,
comparta, genere debates, plantee interrogantes, forme grupos de lectura y de estudio.
Institucionalmente se tratara de instituir tiempos especificos para la construccion de los
acuerdos y compatibilizacion de proyectos.

La Estructura Curricular:

La Organizacién curricular de la escuela con doble jornada contemplard espacios de
ensefianza y aprendizaje de las diferentes areas del Disefio Curricular en un turno y espacios de
Acompafiamiento al estudio, de Lengua Extranjera y de Talleres, segun orientaciones de la
Direccién de Educacion Primaria y definiciones de la institucién en el otro turno. Esta
estructura, incluye el Espacio de Acompafiamiento al Estudio, el que sera trabajado sobre el
sustento tedrico del Documento Base.

Ademads de las variaciones que cada equipo docente acuerde plantear hacia el interior de
las propuestas disciplinares, en orden a la intencionalidad pedagodgica del Proyecto
Institucional, se incluyen instancias disciplinares diferenciadas, especificamente organizadas
para acrecentar el desarrollo de formas de conocimiento basadas en la exploracion, la
produccién intelectual y la expresién de los alumnos. Estas instancias adoptan la forma de
talleres. Estaran centrados en la produccion de saberes y experiencias y tendran por contenido
el recorte especifico que cada institucién plantee como necesaria para la poblacion infantil de la
comunidad



0359

RESOLUCION N° C.G.E.
Expte. Grabado N° (1299682).-

Provingia de Entre Rios

CONSEJO GENERAL DE EDUCACION

iy

d

i

Este documento presenta una serie de Orientaciones para la planificacién de los
espacios curriculares de “Acompafiamiento al Estudio” y de dos Talleres. En proximas
Resoluciones se aprobardan Orientaciones sobre el espacio de “Lengua Extranjera” y otros
Talleres, como Deportes, Bandas Musicales, Radio Escolar, Vida en la Naturaleza, otros.

As{ mismo se aporlardn sugerencias referidas a la planificacién de espacios que
permitan el abordaje de contenidos transversales, en el marco de lo establecido en la
Resolucién N° 0300/12 CGE.

1.- ACOMPANAMIENTO AL ESTUDIO
A modo de Orientacidn, se detallan a continuacién una serie de ejemplos que las
instituciones podrén seleccionar para los diferentes espacios de Acompafiamiento.

Lengua - Matematica - Ciencias Sociales y Ciencias Naturales:
- Lalectura y la escritura a través de las Ciencias Sociales

- Lalectura, la escritura y la oralidad en las Ciencias Sociales
- Profundizamos en el anélisis de la Lengua

- De la Oralidad a 1a Escritura

- Los nifios y lo social en la Escuela

- Las Ciencias Sociales en el Segundo Ciclo

- Ideas para trabajar con las Ciencias

- Ampliando el universo natural

- Un puente entre la Matematica y las Ciencias Naturales

- El mundo de las Mateméticas

- Construccion del Conocimiento Matemético

- Ciencias y Matemadticas, la pareja ideal

Enseiianza y aprendizaje de capacidades y habilidades

El desarrollo de determinadas capacidades, habilidades y competencias, es fundamental
para la ensefianza y el aprendizaje de las diferentes dreas curriculares. Permiten el acceso y la
generacidn de conocimiento. De alli la importancia que el espacio de Acompafiamiento al
estudio, constituye una valiosa oportunidad para la puesta en valor de las mismas.

Se enuncian a continuacion algunas orientaciones para la ensefianza de habilidades, ya
tratados en oportunidad del uso de los resultados del Operativo Nacional de Evaluacién (ONE).
En textos instructivos:

- Reconocer informacion explicita reiterada en el texto.
- Interpretar el tema cuando esta explicitado en el titulo.
- Interpretar el significado de sindnimos a partir de los elementos del texto.
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En textos literarios:

- Reconocer informacion explicita reiterada en el texto.

- Localizar informacion diferenciada de otras informaciones.

Relacionar la informacién con conocimientos externos al texto.

Interpretar el significado de sindnimos a partir de los elenr!entos del texto.
Relacionar los elementos lingiiisticos con el universo referencial.

Evaluar géneros discursivos: discriminar cuento de noticia, historieta y receta.

4

En textos informativos:

- Localizar informacién explicita reiterada en el texto.

- Interpretar informacion que se sugiere.

- Interpretar el significado de sinénimos a partir de los elementos del texto.

Tanto en los textos literarios como en los no literarios pueden comprender ¢l significado
de palabras de uso frecuente siempre que estén facilitadas por el contexto lingiiistico.
Los alumnos que lograron reconocer el género discursivo también pudieron:
En textos literarios:
- Leer textos breves y simples cuyos contenidos, tanto reales como imaginarios, les resultan
cercanos o familiares.
- Extraer informacion explicita, especialmente si esté reiterada en el texto.
- Diferenciar tipos textuales de uso frecuente en el Ambito escolar.
En textos expositivos:
- Realizar inferencias claramente sugeridas por el texto.
- Lograr acceder a la comprension del sentido global a partir de informacién destacada en el
texto.

Tanto en €l texto literario como en el no literario:
- Describir lugares, hechos, personas o personajes de lo leido, utilizando informacién
explicita.

En textos literarios y expositivos de estructura simple, estos alumnos comprenden tematicas
poco familiares y ademés pueden:

- Extraer informacién explicita, logrando diferenciarla cuando no est4d proxima ni reiterada.

- Inferir relaciones de causa referidas a informacién que brinda el texto.

- Comprender el sentido global del texto.

oy

)
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Sacar conclusiones, acordes a la edad, sobre contenidos de lo leido, a partir de la
informacién extraida.

Inferir causas o caracteristicas de hechos principales o situaciones que aparecen en los
textos.

Inferir las motivaciones de las personas o personajes centrales de un texto.

Reconocer el resumen que representa al texto lefdo y que da cuenta de sus principales
contenidos.

Explicar, en términos generales, de qué trata el texto.

Sera fundamental desarrollar capacidades y habilidades para:

Interpretar relaciones.

Reconocer y establecer inferencias.

Reconocer la relevancia de la informacion.

Desarrollar y reconocer hipdtesis posibles.

Identificar la relevancia de argumentos y juzgarlos como errdneos.
Identificar la adecuacién de procedimientos (por ejemplo, analizar las opciones de montaje
de una maquinaria).
Formular y reconocer conclusiones validas (por gjemplo, formular o identificar las bases
16gicas que se han tenido en cuenta para tomar una decisién).

Reconocer las limitaciones de los datos.
Reconocer y establecer problemas signiftcativos.
Disefiar procedimientos experimentales.
Explicar las relaciones.
Describir las aplicaciones de principios (por ejemplo, por qué se produce una determinada
reacciéon quimica entre “x” elementos).
Presentar argumentos relevantes (por ejemplo, identificar las caracteristicas méas destacables
de un producto para su comercializacion).

Formular conclusiones validas (por ejemplo, qué decisidn podria tomar un alumno ante un
conflicto de convivencia 4ulico).
Escribir las limitaciones de los datos (por ejemplo, identificar qué elementos faltan para
poder tomar una decisién en un problema).

El mejoramiento de los niveles de desempeiio sobre los saberes, requiere del

trabajo sistemitico de la escuela en algunos dominios.

Se espera que todas las dreas y disciplinas y/o espacios curriculares, en este caso, con

mayor énfasis, durante el espacio de Acompafiamiento al Estudio, definan un tiempo
sistemético de ensefianza y estrategias centradas a formar habilidades cognitivas y
metacognitivas en torno a:
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- La competencia lectora.

- Enseiar a comprender, a escribir y a argumentar.

- La incorporacién de textos y metodologias de trabajo correspondientes a la
alfabetizacién académica.

- La resolucién de problemas.

- Enseiiar a resolver problemas.

- Los conocimientos cientificos y tecnologicos. ;Alfabetizacién cultural?.

- Las competencias y habilidades comunicativas en ciencias.

Recomendaciones Metodolégicas

En funcién de la relevancia de las habilidades enunciadas y teniendo en cuenta las
Recomendaciones Metodologicas que la Direccidén Nacional de Informacién y Evaluacion de la
Calidad Educativa (DINIECE) del Ministerio de Educacién de la Nacién ha presentado,
efectuamos a continuacién un breve andlisis de las mismas:

a) La competencia lectora:

El uso de la lectura de modo independiente como herramienta para adquirir
conocimientos y habilidades es un requisito indispensable de ser ensefiado a todos los alumnos

Es necesario para ello planificar tareas de acceso a la informacion, para localizarla y
hacerla explicita a partir de textos sencillos que se van complejizando a lo largo de las
trayectorias educativas.

Se han de planificar tareas donde los alumnos puedan establecer relaciones y
conexiones, primeramente, entre las partes cercanas al texto, para luego, identificar la idea
principal de un texto, que es una actividad que se realiza de modo habitual.

La tarea de acceder y recuperar la informacion a partir de lo explicito en un texto es una
tarea frecuente en el aula.

Pero las tareas que representan, que ofrecen diferentes interpretaciones, que plantean
contradicciones o que implican una explicacién de lo comprendido no lo son tan habituales. Se
hacen necesarias diferentes practicas de lectura y comprensién que conduzcan a la
interpretacioén y ello es responsabilidad de la ensefianza en cada disciplina o 4rea curricular.

También se hace necesario destinar en cada disciplina, un tiempo diario, para su
ensefianza y el despliegue por parte de todos y cada uno de los docentes de las estrategias de
ensefianza.

U
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La comprensién lectora! en cada 4rea y disciplina requiere de actividades de ensefianza
que desplieguen las siguientes habilidades:
- Inferencias multiples.
- Comparaciones.
- Contrastes.
- Reflexiones con precision.
- Realizacion de hipotesis.
- Evaluaciones criticas de un texto complejo que aborda ideas que no son familiares.
- Tareas de interpretacion.
- Acceso y uso de la informacién sobre variados soportes.

“Una de las demandas mds escuchadas en los ultimos tiempos, refiere a que los
alumnos en sy trayecto de escolarizacion, desarrollen y consoliden sus habilidades de lectura y
escritura. El escaso dominio de ellas, resulta hoy un fuerte obstdculo para el logro de una
amplia gama de metas personales que se proponga el sujeto, ya sea de indole econdmica,
civica, politica y social”. *

Los niveles més bajos de desempefio en las evaluaciones se concentran en la
comprension y obtencidén de interpretacidén de textos y en la reflexidén y evaluacién de esos
textos. Se observa asimismo que cuando los alumnos fracasan es porque no implementan
ningun tipo de estrategias para comprender lo que se lee o bien que las que implementan
resultan inadecuadas.

El desafio en términos de ensefianza es desarrollar este conjunto de habilidades de
pensamiento, cognitivas, de conocimiento mencionadas anteriormente, que no es
responsabilidad solamente de un nivel educativo, ni de una disciplina o 4rea de conocimiento
aislada. La escuela, los maestros, deben desarrollar esta habilidad cognitiva y de estudio en
todos los alumnos quienes junto con sus familias, deberdn estar informadas y contribuir
sosteniendo esta practica y cultura del estudio en horarios extraescolares.

1 DINIECE en Recomendaciones Metodoldgicas para la enseflanza en Lengua, para Educacién Secundaria 2007-2008,
sostiene que:

La lectura es una accién humana compleja que pone en juego competencias linglisticas, procesos cognitivos, conocimiento de
mundo y por el lugar y época en que se produce.

Leer es comprender. Para comprender es necesario desarrollar varias destrezas mentales ¢ proceso cognitivos: anticipar lo que
dird un escrito, aportar conocimientos previos, hacer hipétesis y verificarlas, elaborar inferencias para comprender lo que sélo
se sugiere, construir un significado, etc. Comprender implica también percibir la intencién o la orientacién de un texto. Captar
la finalidad de un texto orienta la lectura y permite comprenderlo mejor. Esto también estd implicito en el reconocimiento del
género al que pertenece, pues precisamente reconocer ¢l género implica asignar no s6lo una forma y enunciados esperables,
sino también una finalidad ¢ una actividad con finalidades més o menos estables.

Cassany (2006) distingue tres concepciones de la comprensién lectora {no tres modos de leer, sino tres modelos para
representar la situacién de lectura):

concepeidn lingitfstica, concepeidn psicolingilistica y concepeidn sociocultural.

* Varela, Martha. Ivanchuk, Sandra. Ensefiar y aprender estratégicamente en las clases de Ciencias. 2010. Pag. 57. MAGRO

Editores. Uruguay.
- guay 2
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La alfabetizacién a inicios del siglo XXI exige una serie de habilidades que no se
restringe, ni se agota en los primeros niveles del sistema educativo. Estar alfabetizado requiere
de poder producir textos en distintos soportes, interpretar textos de diversa complejidad, buscar
y obtener informacién en diversas bases de datos, entre otros.

La alfabetizacién ha de ser entendida como un proceso, que es mediado por la cultura y
los distintos soportes tecnologicos. El docente®, es clave en dicho proceso, ya que mediante
propuestas integrales, pensadas desde el alumno /estudiante y con €l, posibilitard aprendizajes
significativos y espacios de reflexi6n, intercambio y didlogo.

b) Enseiiar a comprender, a escribir y a argumentar

Algunos de los procesos, habilidades y/o saberes identificados como esenciales a la
ensefianza para el aprendizaje de todos los alumnos son: '
- Comprender desde la lectura® .
- Extraer informacién’.
- Interpretar®.

- Evaluar'.

Se sugieren textos que impulsen en los alumnos lectores la posibilidad de construccion
de sentidos v al docente se le presenta aqui la oportunidad de organizar recorridos de un texto a
otro, a partir de itinerarios de lectura pensados con algin criterio en particular (tema,
transformaciones, autor, entre otros posibles).

Esta responsabilidad organizativa de enseflanza y de contar con multiples recursos
apropiados no es sélo del maestro en el espacio Lengua. Es responsabilidad de cada una de las
disciplinas y de cada docente a cargo, en el marco de la propuesta acordada en la escuela, de
destinar estrategias de ensefianza y tiempo a lo largo de todo el periodo escolar.

3 Leer es leer textos. El desafio es presentar al alumno variedad de textos, insistir con lo escolammente mds necesario, saber
seleccionar y graduar dificultad, incrementar la cantidad de materiales que se exige leer. También resulta importante presentar
variedad de précticas: lectura en voz alta en clase, en el hogar, entre pares, con la voz del docente en variedad de soportes, de
producciones de los alumnos, etc.

4 La comprensi6n lectora y la capacidad cognitiva de reconstruir el significado de un texto escrito a fravés del proceso de
lectura. Este procese es recursivo e involucra tareas de extraccidn, interpretacion, reflexién y evaluacién de los elementos
locales y globales del texto.

5 Localizar informacién en una o mis partes de un texto. Los lectores deben revisar, buscar, localizar y seleecionar la
informacién. Deben cotejar la informacion literal o similar en el texto y utilizarla para encontrar la nueva informacién
solicitada.

6 Reconstruir el significade global v local y hacer inferencias desde una o més partes de un texto. Los lectores deben
identificar, comparar, contrastar, integrar informacién con el propésito de construir €l significado del texto.

7 Relacionar un texto con su propia experiencia, conocimientos e ideas. Los lectores deben distanciarse del texto y considerarlo
objetivamente. Deben utilizar conocimiento extra- textual (la propia experiencia, elementos proporcionados por la pregunta,
conocimiento def mundo, conocimiente de la lengua, conocimiento de distintos géneros discursivos) los lectores deben
justificar su propio punto de vista.
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Es importante incluir textos que, en su estructura (en este caso narrativa), recuperen la
repeticion tipica de los cuentos tradicionales y, que a su vez, apelen a la inteligencia de los
alumnos a partir de un uso estético y retérico del lenguaje. Esto propicia la posibilidad de una
lectura gratificante pues los alumnos al poder anticipar circunstancias y/o acciones del cuento,
experimentan la sensacién de seguridad en la construccion de sentido.

La lectura no es un acto pasivo de apropiacién de los significados producidos por el
autor sino que es un proceso activo en el que el lector reconstruye el significado mediante la
interaccion de la informacion visual y la no visual. La atribucion de significado depende de los
saberes del lector quien reconstruye el sentido creado por el autor en funcion de sus
conocimientos y de sus posiciones culturales e ideoldgicas (Marin, 1999). Por tal razdn es
indispensable la figura del docente.

De los estudios realizados sobre el problema de la comprension y la lectura, se infiere
gue la lectura necesita ser pautada por el docente, porque sin orientaciones previas los
alumnos/estudiantes van al texto y al no entenderlo abandonan la lectura o realizan una
interpretacién deformada de su contenido o centran su esfuerzo en reproducirlo y no en
comprenderlo (Estienne, 2008).

Algunas actividades destinadas a este propésito pueden ser:

- Trabajar la especificidad de los textos instructivos (lectura global del texto, reconocimiento
de sus partes, marcas lingiiisticas que los caracterizan, propiciando situaciones de reflexion
oral y colectiva).

- Reflexionar oralmente sobre el sentido de expresiones propias de cada texto.

- Potenciar el trabajo con variados paratextos; propiciar debates respecto de los datos
/informacidn que aportan como facilitadores de la comprension lectora.

- Trabajar consignas de manera sistematica y sostenida en el tiempo, pues la comprension de
esta tipologia textual, facilita los trayectos escolares de nuestros alumnos/estudiantes.

Se insiste en recuperar el espacio del docente como modelo lector, para que los alumnos
compartan con un experto los instrumentos légicos y lingiifsticos que hacen posible la
comprensién de un texto, la reformulacién del mismo y cdémo usar y/o vincular los
conocimientos aprendidos a partir de la lectura. El aula es el ambito ideal para que el alumno
tenga la oportunidad de observar qué estrategias lectoras generales (muestreo, inferencia,
anticipacion, etc.) y especificas para cada tipo de texto (narrativo, expositivo, etc.) pone en
juego el docente para comprender un texto.

U
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En este marco, es importante evaluar no s6lo la lectura en voz alta y responder
preguntas literales, sino también el manejo de la biblioteca, conocer soportes, establecer
relaciones entre los textos leidos, apelar a la lectura como fuente de conocimiento y diferenciar
las diferentes tipologias textuales.
Los alumnos deberian usar la lengua para: .

Informar, aprender, expresar oralmente ideas y sentimientos, inventar nuevos mundos,

aprender a contar y a describir mejor, a explicar, a opinar.

- Conversar a prop6sito de lo que se lee y escribe, realizar entrevistas y exposiciones orales.

- Leer de manera auténoma, lo que implica por ejemplo, saber moverse con mayor soltura en
las bibliotecas. Esta autonomia no implica privarse de la lectura en voz alta del maestro
quien promovera a su vez: espacios de didlogo sobre lo leido, situaciones en las que
destaquen la importancia de la lectura de libros completos y en las que se promueva el
desarrollo de habilidades lectoras (construccién de inferencias y la consideracién de los
paratextos, entre otras).

- Abordar variados textos literarios, ya que éste es un discurso que reelabora todas las
formas del lenguaje.

Pero para' ayudar a desarrollar la comprensién de los textos escritos es esencial
organizar situaciones didacticas, el docente ayuda a sus estudiantes cuando:
- Enmarca la lectura en proyectos que le den sentido, es decir en propuestas significativa.
- Organiza situaciones de lectura con propésitos definidos y que impliquen distintas
modalidades de lectura.
Favorece que los estudiantes aporten sus conocimientos previos.
- Ayuda a observar en el texto las informaciones que concuerdan o no con las anticipaciones
realizadas por los estudiantes.
- Daprioridad a la lectura silenciosa.
- Propone la lectura en voz alta cuando es reguerida por las circunstancias.
- Lee en voz alta para sus estudiantes.
- Muestra a los estudiantes su manera de buscar informacién en el texto.
- Coordina una discusién acerca de lo leido.

(...) Toda vez que una persona lee tiene como meta entender el mensaje que se quiere
transmitir y un texto se comprende no s6lo cuando se le encuentra significado, sino cuando se
lo puede poner en relacién con lo que ya se sabe y con lo que interesa (...) (Varela. Ivanchuk,
2010:50, 51)

h
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Algunos procesos que dan cuenta de ¢cémo un lector experimentado actia sobre el texto
son:
- Acude al texto con preguntas que gufan su lectura.
- Ajusta su modalidad de lectura al propésito que persigue.
- Relaciona la informacién del texto con sus conocimientos previos.
- Localiza, entiende e interpreta informacion, )
- Identifica mensajes esenciales y detalles, hechos.
- Infiere o encuentra el sentido del vocabulario.
- Evalta la exactitud, la aplicabilidad, el estilo y la credibilidad de los informes.
- Maneja diferentes clases y tipos de textos.
- Formula hipétesis y las pone a prueba.
- Es capaz de captar lo que entiende y lo que no entiende y decide volver a leer ciertas partes
para aclarar sus dudas.
Hace deducciones.
- Resume informacién.
Reconoce la intencionalidad del emisor y se forma una representacion del contenido global
del mismo.

Estrategias de aprendizaje para escribir.

Escribir significa construir significados en forma coherente y correcta, actividad que
involucra una meta y un plan, dado que escribir es una actividad comunicativa. Hay en ella tres
operaciones que lleva a cabo quien escribe: planificar, producir y revisar.

Es decir, no es sélo hacer uso del cédigo escrito, no se adquiere con el conocimiento de
las normas ortogréficas, ni es innato.

Es una operacion estratégica que requiere de esirategias de ensefianza por parte del
docente/del profesor y de actividades de produccion en las diferentes dreas y disciplinas.
(Varela. Ivanchuk, 2010:54).

La ensefianza de estrategias para argumentar.

Da cuenta de la importancia de estrategias de enseflanza que orienten a los
alumnos/estudiantes para que puedan distinguir diferentes tipologias textuales, por ejemplo las
que solo aportan datos, las que aportan definiciones convencionales o las que narran sucesos,
de las que pretenden poner en marcha modelos tedricos e intentan persuadir al destinatario de
su potencia explicativa. De esta forma los alumnos/estudiantes podrén comprender que para
argumentar tendran que utilizar determinadas estructuras lingiifsticas.

Gy
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Es entonces un objetivo: ensefiar y mejorar la calidad de las producciones
argumentativas tanto escritas como orales. Para ello el alumno ha de utilizar habilidades tales
como: describir, explicar, justificar, argumentar, comparar, analizar, inferir, etc. (Varela.
Ivanchuk, 2010:96).

c) La incorporacion de textos y metodologias de trabajo correspondientes a la

alfabetizacién académica

Los textos académicos alternan distintos tipos de segmentos (narrativos,
argumentativos, explicativos, etc.} presentan un vocabulario especifico que depende de la
disciplina a la que se refieren, y en algunos casos requieren ciertos conocimientos previos por
parte del lector. Por otra parte son textos que presentan una intencionalidad explicativa que no
siempre es reconocible, ¥ que exige operaciones tales como contrastrar, problematizar, recurrir
a otras voces, etc.

El inicio de esta ensefianza, comenzard en la Escuela Primaria.

d) La resolucién de problemas

Las practicas mas sencillas, por ejemplo en matematica, son la reproduccién de los
conocimientos mediante problemas familiares. Pero es necesario que los estudiantes, en forma
paulatina, mediante actividades de ensefianza destinadas a tal sentido, realicen interpretaciones
e interrelaciones en circunstancias no habituales o contextos poco conocidos.

Tal lo mencionado anteriormente con el desarrollo de la comprensién y de la
argumentacién como capacidades y habilidades de pensamiento que trasciende el desarrollo
estricto disciplinar; la resolucidn de problemas debe resignificarse epistemolégicamente como
un recurso, como estrategia que ayuda a aprender en todas las dreas/disciplinas.

Otras habilidades que est4n en juego en la ensefianza son:

- Razonamiento.

- Argumentacion.

- Comunicacién.

- Construccién de modelos.

- Representaciones.

- Utilizacién de operaciones.

- Uso del lenguaje técnico, simbdlico y formal.

- Desarrollo de la capacidad de reflexién para establecer relaciones en situaciones
complejas.

- Creatividad.
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Los alumnos deben afrontar actividades complejas que los desafian a trabajar de una
manera estratégica, utilizando el pensamiento y transmitiendo sus interpretaciones con
representaciones adecuadas.

El proceso educativo nmecesita apoyarse en los intereses de los estudiantes, pero
también generar nuevos intereses. Un buen plan de trabajo es aquel que resulta placentero y
educativo a la vez para estimular el deseo de los alumnos/estudiantes a aprender
cotidianamente. Si €l plan de trabajo, o parte del mismo, es elaborado junto con los
alumnos/estudiantes, estos pueden comprender la importancia de planificar una actividad por
menor que sea, ademds de detectar que se ha tratado de contemplar sus inquietudes.

En este sentido, se entiende que una buena fuente de motivacién en las clases de
ciencias serd incluir en este plan de trabajo el planteo de problemas relevantes para los
estudiantes. Asimismo, también es importante reconocer su gran valor formativo, puesto que en
la resolucién de problemas los estudiantes pueden ir adquiriendo multiples competencias
generales y especificas vinculadas al pensamiento y hacer cientifico, segin Varela, Martha.
Ivanchuk, Sandra.

Pozo (1998) expresa que es necesario “fomentar en los estudiantes la capacidad de
aprender a aprender....”. Este autor resalta que: “Uno de los vehiculos mds asequibles para
llevar a los estudiantes a esta habilidad, es la resolucioén de problemas. El objetivo final de que
el estudiante aprenda a resolver problemas es que adguiera el hdbito de plantearse y resolver
problemas como forma de aprender ~ 8

En las estrategias acordes con el saber cientifico, deberia priorizarse el trabajo a
partir de situaciones problema, en las que se promueva la interpretacion desde las propias
teorias (representaciones o ideas previas) de los estudiantes, ya que estas ideas como sabemos
inciden notablemente en la construccion de significados. (Varela. Ivanchuk. 2010: 156).

De modo frecuente, ocurre que los problemas escolares no retinen esa condicién de
provocar al alumno para que tome decisiones’, son meros ejercicios de repeticion.

® Pozo. J.L. Aprender y ensefiar ciencias. 1998.
9 DINIECE en Recomendaciones Metodoldgicas para la ensefianza de la Matemdtica para Educacién Secundaria 2007-
2008,sostiene que:
Resolver un problema en matemética, implica tomar decisiones. Por gjemplo elegir estrategias de resolucién por considerarla la
m4as conveniente. Sabemos que los alumnos no siempre tienen este criterio de seleccidn. Es mdas muchos de nuestros
estudiantes nos dirdn “demasiado si se me ocurre una forma de hacerlo”. Pedirles que opten por una forma de resolucion y que
ademés sea “la més conveniente” es realmente una exigencia si esto no ha sido objeto de reflexion en la clase ;Cémo se espera
que los alumnos aprendan a seleccionar cuél es la manera que les conviene? ;Qué significa conveniente? Conveniente a los
ojos de quién?.
Muchos alumnos consideran conveniente una estrategia més larga pere no conocen la mejor frente a una desconocida, lo cuél
podria posicionarlos en un lugar de mayor inseguridad. Para otros, la conveniencia pasa por usar “la” que saben. Estos son
alumnos que no tienen posibilidad de elegir: S6lo pueden usar lo que tienen disponible.
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Dada esta situacién, conviene recordar que un problema podria ser definido como
“cualquier situacién prevista o espontinea que produce, por un lado, un cierto grado de
incertidumbre y, por el otro, una conducta tendiente a la basqueda de su solucién. (Perales, F.
Resolucién de Problemas. 2000.).

En sintesis, un problema es una cuestion para soluciopar, que requiere un cierto grado
de motivacién para hacerlo y cuya estrategia de reselucion no es evidente ni inmediata. Formar
a todos los estudiantes en esta habilidad requiere de un plan de trabajo que cada escuela
planifique y ejecute en su interior durante el 2012, haciendo explicitas las estrategias y el
tiempo semanal que ha destinar a tales efectos.

€) Enseiiar a resolver problemas

Para que los alumnos/estudiantes regulen sus propios aprendizajes es necesario
enfrentarlos con situaciones y tareas que constituvan un problema que, de alguna manera, les
obligue a tomar decisiones. (Pozo, J.12006:411).

La ensefianza tradicional ha estado claramente dominada por el modelo de dominar
gjercicios y no la busqueda comprensiva de solucién de problemas. El supuesto es que toda
drea o disciplina curricular puede descomponerse en una serie de técnicas que el docente
emplea de modo rutinario. Surgen asi en la ensefianza una serie de ejercicios aislados del
contexto real de su practica, hasta que se automatizan. Al respecto, Pozo sefiala como ejemplo
en las autobiografias lectoras de los diferentes alumnos/estudiantes, que 1a descripcidn de las
primeras etapas como lectores, la lectura se practica y ensefia mas como un proceso de
decodificacién y traduccidon que como un problema de construccion del significado. El dominio
de la técnica se convierte asf en un fin y no en un medio para alcanzar el propésito del
aprendizaje.

La ensefianza dirigida a resolver problemas tiene dos criterios basicos: por un lado, se
trata de tareas que responden a problemas que son asumidos como tales por los propios
alumnos, que responden a preguntas, que aunque dirigidas y fomentadas por el docente, se
relacionan con las inquietudes de los alumnos, con sus dudas u objetivos.

Un segundo aspecto es que los problemas “no tienen siempre una respuesta” fija o
determinada que necesariamente debe alcanzarse. 4 veces, los problemas se transforman en
otros problemas o preguntas, otras veces la solucion puede consistir precisamente en darse
cuenta, en percibir de forma reflexiva y razonada que no podemos alcanzar una solucion, y
otras veces hay muchas soluciones posibles y distintas en funcion de los significados que
introduzcamos en las tareas y/o discipling. (Pozo, J. 12006:412).
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La resolucidn de problemas es la capacidad cognitiva “general” definida como solucién
de situaciones nuevas para el alumno, en las que necesita usar los conocimientos matematicos
de que dispone. La resolucién de problemas puede requerir de los estudiantes reconocer,
relacionar y utilizar informacién; determinar la pertinencia, suficiencia y consistencia de los
datos; reconocer, utilizar y relacionar conceptos; utilizar,,transferir, modificar y generar
procedimientos; juzgar la razonabilidad y coherencia de las soluciones y justificar y
argumentar sus acciones.

Como una de las capacidades especificas en matemaética se la definié cémo resolucién
de situaciones matematicas nuevas, integrales y situadas en contextos intramatematicos y/o de
la realidad cotidiana.

La escuela se hara cargo de una ensefianza sistematica y a través de la Resolucion de
problemas. '

Una cuestion a considerar como parte del trabajo matematico y que se ve reflejado en
la resolucion de problemas, es el modo de representar matematicamente una situacién que se
pretende resolver.

La produccién de un modo de representacion requiere, en numerosas ocasiones de un
trabajo exploratorio que puede involucrar el uso de ejemplos, ensayos con ciertos valores que
permiten “ver” los efectos o resultados obtenidos, darse cuenta que el camino elegido no
conduce a nada y volver a empezar, seguir analizando cuéles de los conocimientos que se tiene
pueden servir para abordar el problema.

Es decir avanzar en el sentido de llevar a cabo una exploracién con cierto nivel de
sistematizacién que permita buscar un mejor modo de representar la situaciéon lo que indicard la
comprensién del problema. A partir de allf el alumno emprendera la bisqueda de posibles
soluciones, poniendo en juego diferentes estrategias, usando varios lenguajes: estableciendo la
coherencia del resultado con los datos, comparando esos resultados con el de sus compafieros,
reflexionando para determinar qué procedimientos fueron los més adecuados o ttiles para la
situacion resuelta, reconociendo los nuevos conocimientos relaciondndolos con los ya sabidos.

En este proceso es fundamental la intervencién docente en varios aspectos como:
observar si el problema ha sido comprendido, hacer que el nifio se involucre en la resolucidn
usando herramientas disponibles, decidir qué conocimientos se constituird en objeto de
reflexién durante el trabajo colectivo, establecer las conclusiones a las que arribaron, decidir
qué situaciones presentara para reutilizar el conocimiento.

Para que los nifios incorporen ciertos “saberes” sobre problemas serd necesario una
practica continua en donde se trabaje con problemas abiertos, con actividades de organizacién
de datos y de invencién de problemas, usando representaciones graficas de situaciones,
organizando la informacién en tablas, explorando la relacién entre la pregunta y los célculos.
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Para el estudio de la geometria se plantean problemas geométricos que demandan:
comunicar, copiar, construir, figuras de manera tal que se ponga en funcionamiento
propiedades de las mismas. También se plantearan problemas para identificar, construir,
comunicar propiedades de cuerpos que relacionen caras, aristas, en cubos y prismas. Para el
trabajo con 4reas y perimetros se propondré que inicialmente rgsuelvan problemas que permitan
canalizar la independencia entre ambos.

La ensefianza promueve deliberadamente el desarrollo de la resolucion de problemas.

Segun Torp vy Sage (1998), si s¢ les pide a varias personas que describan las ocasiones
en que aprendieron algo en verdad importante y que recuerden con clara comprension, por lo
general no recordardn situaciones escolares formales, sino situaciones de la vida donde tuvieron
que afrontar problemas reales, complejos y significativos. Esos verdaderos problemas, los que
son significativos, distan mucho de los ejercicios de mecanizacién rutinarios, cuya solucién es
lUnica y predeterminada, y que se le pide a los alumnos resolver en la escuela bajo el rétulo de
“problemas”. Para trabajar en la ensefianza desde esta perspectiva se requiere de la elaboracién
o presentacién de situaciones reales, o simuladas, siempre lo mas auténticas y holisticas
posibles, relacionadas con la construccién del conocimiento en una determinada habilidad o
ambito de conocimiento. El trabajo por la resolucién de problemas crea un ambiente de trabajo
basado en la indagaciéon y compromete activamente a los estudiantes. En general, las
situaciones problema disefladas plantean un claro vinculo entre contenidos y problemas
disciplinares e interdisciplinarios con problemas de la vida real.

Algunas de las habilidades que se buscan desarrollar en los alumnos/estudiantes como
resultado de este trabajo basado en la resolucién de problemas son:

- Abstraccion'®,
- Adquisicién y manejo de la informacién''.

- Comprensién de sistemas complejos 2.

- Experimentacién'’.

. . 4
- Trabajo cooperativo'®.

19 Implica la representacion y el manejo de ideas y estructuras de conocimiento con mayor facilidad y deliberacién.

11 Conseguir, filtrar, organizar ¥ analizar la informacién proveniente de distintas fuentes.

12 Capacidad de ver la interrelacién de las cosas y el efecto que producen en un todo en relacién con los sistemas naturales,
sociales organizativos, tecnoldgicos, ete,

3 Disposicion interrogativa que conduce a plantear hipétesis, a someterlas prueba y a valorar los datos resultantes.

" Flexibilidad, apertura ¢ interdependencia positiva orientadas a la construccién conjunta del conocimiento.12 (DIAZ
BARRIGA, Frida.2004:64).
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En general, el mejor modo de llevar adelante este enfoque es mediante proyectos. St
bien el docente debe modelar el proceso, debe también cuidar de “no decir demasiado” ni
imponer o adelantar soluciones. Proporcionar al alumno una amplia informacién sobre el
asunto en cuestién, pero “andamiada” de tal forma que pueda filtrarla, pensar por sf mismo qué
necesitan revisar, cdmo y para qué, ademaés de: .

- Plantear retos abordables y con sentido para los alumnos, fomentar que ellos mismos ideen
los problemas a resolver.

- Disefiar con cuidado el proceso de ensefianza, teniendo presentes distintos niveles de
complejidad y anticipando posibles soluciones, estilos de trabajo e intereses de los alumnos.

- Proporcionar en el momento preciso informacién de tipo estratégico (procedimientos y
técnicas que van a necesitar para tomar decisiones, para resolver cuestiones puntuales y
especificas del dominio del problema, pautas de autoevaluacién).

- Tener presentes los errores méas frecuentes e interrupciones en el conocimiento de los
alumnos que no les permiten afrontar con €xito las soluciones.

- Observar y hacer seguimiento al desempefio de los alumnos en los pasos cruciales.

En la educacién primaria el mayor reto es lograr que los adultos tomen en serio y
apoyen las actividades de trabajo de los alumnos. Por su parte en la secundaria, el mayor reto
es encontrar problemas genuinos, estimulantes, situaciones que “atrapen” a los estudiantes y
cuya resolucion les permita asumir roles y perspectivas muy distintas. Los docentes deben dar
prioridad a las actitudes que desarrollan los alumnos/estudiantes mediante la experiencia de

trabajar en resolucién de problemas, ya que sus soluciones deben aportar beneficios a su
escuela o a su comunidad. ( DIAZ BARRIGA, Frida.2004:68).

f) Los conocimientos cientificos y tecnolégicos. ; Alfabetizacion cultural?

La comprension de las ciencias y de las tecnologias resulta una cuestion crucial para
vivir en nuestros tiempos. Comprender las ciencias y la tecnologfa influye de manera
significativa en la vida personal, social, politica, profesional y cultural de las personas.

Una recomendacién central al respecto es la comprension cientifica en el marco de las
necesidades por su condicion de ciudadano, dado que ayuda a comprender y explicar el mundo.
Hay necesidad de construir complementariedades entre ciencias y tecnologias y mediante la
educacion, sobre la base cientifica, formar una actitud responsable en relacién al mundo y la
sociedad.
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Tal vez el concepto de alfabetizacion cientifica, pueda entenderse como una metéafora y
no literalmente. Es asi que debiera significar que todos los alumnos, toda Ia poblacién dispone
de los conocimientos cientificos y tecnolégicos necesarios para la vida diaria, para ayudar a
resolver problemas, satisfacer necesidades individuales y sociales y en la toma de conciencia de
relaciones complejas entre la ciencia y la sociedad. Desde el concepto, la alfabetizacion
cientifica como metafora abre a una necesidad que la educacitn formal debe afrontar: todos y
todas los alumnos han de implicarse en las discusiones piiblicas acerca de las tematicas de las
ciencias y las tecnologias.

Por lo tanto, la ensefianza debe superar el reduccionismo, una visién empobrecida de la
ciencia o la mera repeticion de informacion. Una clave para la superacién de este modelo se
encuentra en las actividades que el docente propone. Estas actividades deberfan contribuir a:

- La adquisicién multidimensional y significativa de conceptos y procesos.

- El abordaje de situaciones problemas con actividades que tienen aspiraciones cientificas y
son abiertas y creativas.

- Promocidn de la ensefianza sobre cuestiones relevantes y que despiertan el interés de todos
los alumnos a sumergirse en ellas.

- Operativizacion de lo que los alumnos deben investigar, indagar, comparar, crear, etc,
deben actuar sobre problemas complejos o situaciones y desde ellas explicitar las
concepciones que estan en juego en su interpretacion.

- Desarrollo de habilidades de pensamiento y de saber hacer consideradas esenciales para el
desempefio actual y en la vida futura de los alumnos.

- Revisién y formacién en la utilizacién del conocimiento cientifico y tecnoldgico y sus
procesos; para comprender el mundo, para intervenir en €l y tomar decisiones.

“No podemos dejar de plantear los importantes cambios que se han generado en los
ultimos tiempos en relacién con la ensefianza de las ciencias para responder a las demandas
referidas a la alfabetizacién y culturalizacion cientifica. Ello determina que debemos revisar

no solo los objetivos de ensefianza sino también los procesos”. 5

Es necesario que la escuela planifique acciones de ensefianza para desarrollar estos
procesos y habilidades de modo sistemético en cada afio de la escolaridad y revisar los
resultados que obtienen en todos los estudiantes con estas propuestas de trabajo mstitucionales.

En forma creciente la didactica de la ciencia presta atencién al papel del lenguaje en las
clases de ciencias.

| b % Varela, Martha. Tvanchuk, Sandra. Ensefiar estratégicamente en las clases de ciencias. 2010. Grupo MAGRO Editores.
Uruguay.
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Una linea de trabajo en ese sentido es la de explorar el lugar que ocupa la
argumentacion en la educacién cientifica.

De modo preocupante se detectan dificultades en los estudiantes a la hora de expresar y
organizar un conjunto de ideas caracterizadas por su rigor, estructuraciéon y coherencia. Los
estudiantes tienen inconvenientes para distinguir entre obseryaciones e inferencias, asi como
claborar argumentos significativos y organizarlos coherentemente'®

Desde este sentido, un objetivo basico para los docentes es contribuir al desarrollo de
habilidades argumentativas. Es una habilidad cognitiva lingiifstica compleja, de importancia
central en la alfabetizacion cientifica mediante la cual se aspira a que la poblacidén aprenda a
posicionarse en forma reflexiva y critica, ante Jos cada vez mas abundantes temas tecno-
cientificos, que involucran a todos los ciudadanos.

Sanmarti expresa que la argumentacién “es una actividad social, intelectual y verbal
que sirve para justificar o refutar una opinion, y que consiste en hacer declaraciones teniendo
en cuenta el receptor y la finalidad con la cual se emiten. Para argumentar hace falta elegir
entre diferentes opciones o explicaciones y razonar los criterios que permiten evaluar como
mdas adecuada la opcion elegida”™.

Dicen Varela y Ivanchuk que lejos de ser una contradiccion “todo lleva a pensar en la
importancia de estrategias de ensefianza que orienten a los estudiantes en determinadas
habilidades y asi podrdn comprender gque cuando quieren argumentar deben utilizar
determinadas estructuras (...) La tnica manera de aprender a producir argumentaciones
cientificas es la de producir textos argumentativos escritos y orales en las clases de ciencia,
discutiendo las razones, justificaciones y criterios necesarios para elaborarlas...” (2010:96)

Estas necesidades surgen de los Operativos Nacionales de Evaluacidn de afios anteriores
(2007-2010) y recuperan los aportes disciplinares de los equipos de especialistas de cada Nivel,
que simultdneamente plasman estos desafios estratégicos en los Disefios Curriculares vigentes

~en la provincia de Entre Rios.

“Estas formas de ensefiar, estas estrategias tienen que incluirse no como contenidos
especificos de una disciplina 0 drea, sino como capacidades o habilidades necesarias para
aprender. Construir conocimientos es trascender el estrecho dmbito del aula para constituirse
en habilidades aplicables a distintos campos del saber y a situaciones. Estas estrategias han de
tomar diferentes formas segun el nivel educativo pero es necesario que estas nuevas prdcticas
de ensefianza y de evaluacion acompaiien el aprendizaje desde el wivel inicial hasta los
estudios superiores. EIl propdésito es crear alummnos/estudiantes cada vez mds autdnomos,

18 Varela, Martha. Ivanchuk, Sandra. Cap. I1I La argumentacién como centenido explicito a ensefiar y aprender en las clases de
ciencias en Ensefiar estratégicamente en las clases de ciencias. 2010: 83).
20
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capaces de fijar sus propias metas, de crear sus propias representaciones e ideas, capaces de
pensar criticamente, de admitir e integrar diferentes posturas, siempre que estén debidamente
Sfundamentadas y argumentadas, capaces de relacionarse con distintas personas, no
necesariamente con el profesor, para aprender de y con ellas. Al mismo tiempo, también
parece necesario proporcionar a estos alumnos /estudiantes lq suficiente confianza y seguridad
en sus conocimientos como para que sean capaces de ponerlos en duda y de enfrentarse en la
incertidumbre ™’ ... (Pozo, J. I (2006:407)

Tal como referenciamos en este documento, las practicas educativas requieren de un
modo de construir debate sobre decisiones de una ensefianza estratégica-comprensiva, definida
desde el comparar, reflexionar y elaborar juicios sobre las tareas escolares en las aulas
tradicionales en relacién con los procesos y resultados que se desean alcanzar en las aulas
inclusivas de la provincia de Entre Rios. |

El enfoque de trabajo reconoce importantes desafios que hemos de potenciar desde el
interior de las practicas curriculares en y desde la escuela. Estas recomendaciones pretenden
contribuir a la comprensién de la complejidad y singularidad de la trama escolar,
proporcionando debates que renueven los diferentes campos disciplinares, el conocimiento
didactico-pedagégico y su interrelacién con los intereses, necesidades y entorno de los
destinatarios. Intentan contribuir con reflexiones y aportes metodologicos a los contenidos de
ensefianza, los enfoques desde los cuales se piensan, proyectan y desarrollan las disciplinas
escolares y los mejores caminos metodolégicos para revalorizar y resignificar la ensefianza
como un proceso de transmision de conocimiento cultural.

Por altimo, las recomendaciones han sido elaboradas en funcién de las demandas
docentes, recuperadas de sus voces en las capacitaciones, de los nuevos desafios que la escuela
y el docente enfrentan ante las nuevas condiciones sociales y culturales que atraviesan al
alumno/estudiante y de los nuevos disefios curriculares de la provincia.

La DINIECE considera los niveles de desempefio de los alumnos como una de las
dimensiones de andlisis, que no puede considerarse en forma independiente de otras, como las
instituciones, los programas, el curriculum, la administracién, los docentes, el contexto socio-
econdémico de las escuelas, etc. que necesariamente aportan elementos para la comprension y
valoracién de los niveles de desempefio.

Desde estos aportes y decisiones de politica educativa se produce este material de
acompafiamiento a las instituciones educativas.

17 Pozo, I.L. Nuevas formas de pensar la ensefianza y el aprendizaje. Las concepciones de profesores y alumnos, Cap. 18 El
cambio de las concepciones de [os alumnos sobre el aprendizaje. Ed. Grao. Espafia. 2006
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2) Las competencias y habilidades comunicativas en ciencias.

En general los docentes esperan que los alumnos/estudiantes comprendan y produzcan
mensajes orales y escritos, utilizdndolos para organizar sus pensamientos y comunicarse.
Trabajar desde la ensefianza para que los alumnos/estudiantes alcancen estas habilidades ha de
depender del rol que asuma cada docente en relacion con cada campo de conocimiento/area o
disciplina, acordado institucionalmente: .

- Comunicacién en mateméatica®.
- Comunicacién en ciencias naturales'.
- La formacién cientifica®,

- Elaula®.

Es necesario planificar acciones tales como: sistematizar los nuevos conocimientos y
elaborar explicaciones cada vez més cercanas a los modelos cientificos basicos aceptados.
Modelizar fenémenos, combinacién de géneros lingiiisticos (dar a conocer la accion y el
pensamiento). Explicitar y contrastar sus ideas acerca de las observaciones y experiencias
realizadas con sus pares y maestros. Comparar y establecer hechos y relaciones. En la ciencia
que aprendemos, potencian el proceso de construccién progresivo de las ideas y modelos
basicos de la ciencia y las formas del trabajo de la actividad cientifica escolar.

Alfabetizar cientifica y tecnologicamente a las personas es -deciamos al comienzo de
este texto- desarrollar en ellas las principales competencias que requiere el desempefio
ciudadano y el desempefio productivo: capacidad de abstraccién para ordenar el enorme caudal
de informacién que estd hoy a nuestro alcance; de experimentacién, para comprender que hay
més de un camino para llegar a descubrir nuevos conocimientos, de trabajo en equipo, para
promover el didlogo y los valores de la solidaridad y de respeto al otro.

Es importante que los alumnos formulen sus propios supuestos y aprendan de otros més
avezados, c6mo comprobarlos o refutarlos. Realicen observaciones y puedan extraer
conclusiones de ellas, a hacer simplificaciones, generar modelos e identificar los supuestos
implicitos. El docente debe crear las condiciones que presenten una eficaz guia de indagacién y
el desarrollo de las ideas cientificas por parte de los alumnos.

18 Es la capacidad cognitiva de interpretar la informacién y de expresar procedimientos o resultados. Diferenciar datos de
incégnitas, interpretar simbolos, consignas, informaciones, expresidn o emisién de procedimientos y resultados. Describir las
distintas etapas de una construceién geométrica ¢ de un céleulo. Formular situaciones problemadticas.
19 Es la capacidad cognitiva de interpretar la informacién y de expresar procedimientos o resultados. Comprende: interpretar
informacion, traducir de una forma de representacién a otra, de un tipo de lenguaje a otro, redactar una fundamentacion,
describir las distintas etapas de una construccién cientffica.
20 Es un componente importante de la formacién ciudadana y exige un replanteo profundo de las formas en que se ensefian las
ciencias. Ensefiar Ciencias es un desafio que supone abrir una nueva perspectiva para mirar ¢l mundo; una ensefianza que
permita identificar regularidades, hacer generalizaciones ¢ interpretar cémo funciona la naturaleza.
21 Es un espacio que permite a los alumnos interactuar con los seres vivos, los fenémenos, los objetos y los materiales, a través
pd de observaciones, exploraciones y disefios sencillos de investigacion escolar.
22
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Ensefiar ciencias, entonces, es tender puentes que conecten los objetos y los hechos
familiares o conocidos por los alumnos con las entidades conceptuales o modelos construidos
por la ciencia para explicarlos. Estos modelos son potentes y generalizadores porque pueden
ser aplicados a nuevas situaciones y comprobar que también funcionan; y porque son utiles
para predecir y tomar decisiones. .

Es necesario proponer y validar explicaciones en base a modelos, usando vocabulario
cientifico, para iniciarlos en los comienzos de la argumentacién. Se trata que el aprendizaje
cientifico se entienda como un proceso dindmico de reinterpretacién de las formas iniciales en
que se ve la realidad.

Por ejemplo:

- Identificar las distintas formas de transferir calor y asociar la transferencia de calor con
cambios en el estado de agregacién de los materiales, con variaciones en su temperatura y
en el volumen.

- Interpretar distintos fendmenos atmosféricos a partir del anélisis de experimentos sencillos.

- Establecer relaciones entre la atmosfera y los otros subsistemas terrestres.

En la construccion del conocimiento cientifico son tan importantes los “experimentos”
escolares, como las discusiones acerca de los resultados y sus interpretaciones, y los textos que
se escriben para comunicar y estructurar las nuevas ideas. Sin embargo, estas habilidades, como
cualquier otra, exigen ser trabajadas en el aula reiteradas veces hasta que el alumnado se
apropia de ellas. Los sujetos aprenden mejor las ciencias, haciendo ciencias, es decir,
ejercitando el amplio abanico de procedimientos y habilidades que los cientificos emplean para
generar un modelo o teoria.

En el 4rea Ciencias Naturales™ una estrategia adecuada para la busqueda de
informacidn es la observacién de imégenes. Estas imagenes deben reunir ciertas caracteristicas
para que efectivamente se conviertan en fuente de informacién: ser grandes, nitidas, a todo
color y disponer de los elementos que serdn objeto de estudio.

22 DINIECE, Pautas Pedagégicas para elaborar Evaluaciones Diagnésticas. Actividades sugeridas y orientaciones para

trabajar con sus resultados. Ciencias Naturales sostiene que:
En los datos obtenidos a través de las evaluaciones de Clencias Naturales ONE 2007 se puede observar que los estudiantes
presentan mayores dificultades en las capacidades basicas del pensamiento cientifico, tales como relacionar datos, conceptos y
variables que estdn implicites en las preguntas.
Si bien, la informacién de estos datos es necesaria para analizar la situacién de la enseftanza; las investigaciones concluyen que
los estudiantes aprenden mejor cuando se encuentran en un ambiente en el cual pueden elaborar en forma activa su propio
entendimiento de los nuevos conceptos cientificos que van conociendo. Esta forma activa se relaciona con ¢l desarroilo de un
ciclo que, de alguna manera, sustituye a la estructura y a la tradicional metodologia de “Etapas del método cientifico”.
El llamado ciclo del aprendizaje cientifico contempla procesos fundamentales que debe realizar el estudiante para aprender un
contenido: Identificar una pregunta o problema. Predecir usando sus propias ideas. Hacer una actividad para obtener datos.
Relacionar dates, reflexionar, pensar una conclusion. Aplicar Ia conclusion a otra situacién.

23
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El dibujo, debe expresar con precisién las caracteristicas del objeto de estudio, ya que
sera imprescindible para luego ser usado como fuente de informaci6én; para describir, una
manera de mirar los hechos (amplia el campo comunicativo), lo que le llamamos registros
graficos. Los dibujos naturalistas pueden ser excelentes descripciones, usar el “dibujo” para
identificar y/o reconocer, implica todo un trabajo previo de ciencia escolar. Trabajo con
modelos tedricos y disefios experimentales {observaciones, preguntas, hipétesis, predicciones,
controles). Plantear buenas preguntas: punto de partida para mirar, ver y explicar con sentido.
Inclusién de libretas de campo: instrumento para las salidas de campo y experiencias de
laboratorio, para el registro grafico (el dibujo naturalista, esquematizacion de objetos y
Procesos).

La actividad cientifica escolar” debe permitir la construccion de modelos para
proporcionar a los alumnos una buena representacion y explicacién de fendmenos naturales y
de prediccion de algunos comportamientos. Para lograrlo debe comprender que el mundo
natural presenta ciertas regularidades, es decir cierta estructura interna que puede ser
representada.

En general se observa la dificultad para superar “los hechos™ y abordar los conceptos.
Por ello, se recomienda avanzar de lo descriptivo a lo explicativo, centrar en topicos, ejes,
problematicas y temas que impliquen abordar las formas de vida de grupos diferentes, trabajos,
vida cotidiana, familias, escolaridad. Poner a disposicién materiales tradicionales vy
multimediales valiosos por su potencial ejemplificador. Mostrar tanto lo cercano como lo
lejano, movernos tanto en escalas espaciales como temporales.

2 Comunicacién en ciencias soeiales: es la capacidad cognitiva de interpretar la informaci6n y de expresar procedimientos o
resultados. Comprende y plantea una situacién problematica, describir la solucién de una situacién, producir un texto, un
cuadro, un mapa, un grafico, una tabla. Expresarse con un adecuado vocabulario de la disciplina.

La intervencién docente en relacién a la ensefianza de estrategias construye un hilo conductor para:

Reconocimiento de conceptos: capacidad cognitiva de identificar conceptos y principios por medie de ejemples, casos,
atributos o definiciones de los mismos o viceversa.

Reconocimiento de hechos: capacidad cognitiva de identificar datos y/ o hechos en un conjunto de informacién mediante la
utilizacidn de conocimientos que el alumno posee.

Reconccimiento de valores: capacidad cognitiva de elegir conductas de acuerdo con valores en situaciones vinculadas con la
responsabilidad social e identificar valores implicitos o explicitos en discursos o pricticas.

En general se recomienda en todas las propuestas didcticas mostrar, observar, analizar y confrontar diversidad de imagenes y
formas de representacion. Asimismo, estimular que los valiosos aportes hoy a disposicién por los multimedia estén mas
presentes en nuestras aulas. Para ello deberemos intensificar estrategias desde la perspectiva del anlisis de lo audiovisual,
promover instancias de trabajo con diversos soportes y mensajes. Los contenidos propios del Area podrn entenderse entonces
€omo no univocos.

Avanzaremos superando estereotipos y reduccionismos, mostrando la riqueza que compone el munde social. Se recomienda
siempre el uso de buena calidad de laminas, fotos, revistas, films documentales y de ficcion, espacios de Internet y
fundamentalmente nuestro portal www.aprender.entrerios.edu.ar
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Por 1ltimo, ensefiar a ser criticos es hacer frente a la ensefianza tradicional que tiene
como objetivo transmitir leyes, normas y reglas cientificas. Para ello, es necesario ensefiar a
criticar esas leyes, normas y reglas cientificas. £l pensamiento critico exige habilidades como
la capacidad de evaluar datos, evidencias y argumentos, para emitir juicios razonados y tomar
decisiones consecuentes. Dificilmente se podrdn desarrqllar estas habilidades si los
estudiantes solo tienen capacidad de escuchar una sola voz o un solo punto de vista, si estamos
acostumbrados a que los resultados de aprendizaje es una clase de veinticinco
alumnos/estudiantes sean veinticinco reproducciones mds o menos fidedignas de un mismo
punto de vista o perspectiva. Pensar criticamente implica y valora la diversidad, todo lo que es
distinto de nuestros pensamientos, sentimientos, costumbres, como una riqueza, implica
cooperar con otros para negociar significados y construir representaciones compartidas,
aunque a veces no estemos totalmente de acuerdo ni en desacuerdo con ellas. (POZO, L
2006:414)*.

Ensefianza y aprendizaje de capacidades y habilidades en ef Primer Ciclo:

La institucion orientara la seleccion de los contenidos, segin los Disefios Curriculares
de la Provincia de Entre Rios, que permitan el desarrollo, entre otras, de las siguientes
habilidades:

- expresarse ante distintos interlocutores.

- escuchar con atencidon

- participar en la construccion del significado de los textos
- analizar pistas gréficas

- comparar palabras

- descubrir reglas y regularidades

- memorizar textos sencillos, significativos

- recitar textos breves

- resolver situaciones cotidianas de escritura.
- descubrir el sentido de escribir

- leer con otros

- ser autdbnomo en sus producciones

- elaborar oralmente un texto y dictarlo

- diferenciar ¢l lenguaje oral del escrito

- advertir cuestiones del sistema de la lengua
- copiar textos breves

# Pozo, J. . Nuevas formas de pensar la ensefianza y €l aprendizaje. Las concepeiones de profesores y alumnos. Cap 18: El
cambio de las concepciones de los alumnos sobre el aprendizaje. Ed Grao. Espafia. 2006.
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- producir textos con diferentes propoésitos
- plantear dudas

- elaborar borradores

- anticipar o prever

- narrar y volver a narrar oralimente

- interiorizar modelos de textos

- elaborar reescrituras

- paraelegir

- mantener una conversacion

- observar con intencionalidad

- analizar situaciones grupalmente.

- reconocer los propdsitos de la lectura

- reflexionar acerca de cuestiones textuales
- continuar un didlogo

- dramatizar

- formular dialogos sobre textos conocidos
- retener informacion

- leer autonomamente

elaborar en conjunto

- usar portadores de informacion numérica
- resolver problemas usando nimeros

- interpretar registros, propios y ajenos

- usar cuadros numéricos

- relacionar series

- explorar regularidades numéricas

- interpretar, producir y comparar escrituras numéricas
- realizar diferentes escrituras de un niimero
- analizar semejanzas y diferencias en los procedimientos
- construir estrategias

- analizar datos

- analizar escrituras

- componer y descomponer

- reconocer distintos sentidos

- asociar

- obtener y organizar datos

- armar y desarmar
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- proponer

- combinar elementos

- ubicarse grafica y fisicamente

- comunicar

- calcular tiempos y espacios

- defender su postura con fundamentos
- plantear problemas

- tomar decisiones

- explorar

- analizar imagenes

- interpretar y disefiar croquis, planos
- ensayar exploraciones

- localizar zonas

- preguntarse

- contrastar con observacion y andlisis
- intercambiar opiniones

- leer imagenes y cartografia

- comentar y confrontar noticias

- apelar a experiencias cotidianas

- consultar

- selecctonar

- reconocer cambios y continuidades
- entrevistar

- sefialar

- debatir

- conceptualizar

- discutir

- hablar con ideas propias y experiencias
- registrar observaciones

- experimentar

- sistematizar y jerarquizar

- buscar rastros y evidencias

- trabajar en grupos

- curiosear

- elaborar anticipaciones

- corroborar
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- trabajar a partir indicaciones

- ensayar posibles modificaciones
- indagar sobre datos cientificos

- utilizar objetos

- recurrir a diversas fuentes

- estimar

- usar y construir instrumentos

- construir modelos

- formular conjeturas

- distinguir rasgos

- abordar operaciones

- encontrar procesos que se parezcan o se diferencien
- reconstruir

- organizar tareas

- representar informacion técnica
- discernir

- cortar, pegar, pintar

- transportar liquidos y so6lidos

- utilizar herramientas

Ensefianza y aprendizaje de capacidades y habilidades en el Segundo Ciclo:

La institucién orientara la seleccion de los contenidos, segin los Disefios Curriculares
de la Provincia de Entre Rios, que permitan el desarrollo, entre otras, de las siguientes
habilidades:

- identificar

- segmentar

- reconocer

- jerarquizar enunciados

- disipar dudas

- solicitar aclaraciones

- recuperar oralmente informacion relevante
- registrar por escrito

- tomar notar

- reflexionar

- analizar informacién

- abordar distintas teméticas

\
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- comunicar los conocimientos

- desarrollar estrategias de lectura

- leer para aprender

- explorar, descubrir, relacionar

- comprender informacién literal o inferencial .
- utilizar fuentes bibliogréaficas

- aprender a descubrir la complementariedad
- desarrollar estrategias metacognitivas

- desarrollar estrategias de escritura

- recuperar informacion

- producir individualmente

- producir preguntas y respuestas

- elaborar resumenes

- tomar notas

- dar explicaciones

- crear

- claborar historias

- producir colectivamente o en pequefios grupos, lecturas de distintos tipos
- reflexionar

- reconocer y emplear reglas

- usar el lenguaje en todas sus posibilidades
- reconocer los distintos propoésitos de la lectura
- planificar un texto

- redactar borradores

- revisar y reformular

- disfrutar de lo que lee o escribe

- participar en debates

- explicitar su saber intuitivo

- descubrir

- recuperar informacion

- participar de una conversacion

- exponer oralmente

- secuenciar lecturas y escrituras

- explorar regulartdades

- interpretar

- registrar
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- comunicar

- comparar

- profundizar en el estudio y analisis

- explicitar relaciones de recursividad

- resolver problemas .
- construir algoritmos

- calcular mentalmente

- elaborar, comparar y utilizar diferentes procedimientos
- construir diferentes recursos

- elaborar estrategias de célculo

- elaborar y responder preguntas

- registrar y organizar informacién en tablas y graficos

- componer y descomponer

- estudiar posibilidades

- medir, repartir o partir

- usar expresiones decimales

- interpretar

- operar con distintos significados

- explicitar procedimientos

- analizar, producir, crear, sistematizar

- producir planos de diferentes espacios

- estudiar, estimar, clasificar, argumentar

- establecer relaciones, comprender, aproximar

- trabajar grupalmente

- poder concluir

- indagar, caracterizar, confrontar, disefiar, experimentar
- conceptualizar, observar, discutir, describir, identificar
- investigar, leer y analizar

- fundamentar ideas

- establecer relaciones

- abordar situaciones y conceptos

- obtener informacién

- elaborar relatos escritos

- sistematizar y jerarquizar

- hacer criticas y comentarios

- revisar lo aprendido
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retomar ideas

dialogar y reflexionar
centrar la mirada

comunicar por escrito
socializar resultados, notas...
construir elementos
establecer generalizaciones
profundizar nociones
vincular

realizar ensayos

explorar materiales

observar, identificar productos
registrar informacién y representarla
realizar colecciones
construir a escalas

participar en experiencias
analizar casos

reconocer impactos
planificar y simular
comunicar ideas técnicas
utilizar distintos programas
inferir, valorar, advertir

2.- TALLERES

RESOLUCION N°

O 3 5 5C.G.E.

Expte. Grabado N° (1299682).-

Los Talleres tienen el proposito de desarrollar capacidades y competencias que

seguir instrucciones

Ensefianza y Aprendizaje de Capacidades y Habilidades para el Primer Ciclo:
identificar posibilidades y limitaciones

utilizar tecnologias de la informacién y la comunicacion

contribuyan a la formacion integral de los alumnos y fortalecer las habilidades vinculadas con
sus potencialidades. Permiten el desarrollo de capacidades y habilidades correspondientes a las
distintas areas del conocimiento. A modo de ejemplo, se explicitan a continunacidén una serie de
capacidades y habilidades generales, complementandose con dos ejemplos de las pertinentes al
Taller de Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion y de Artes.
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investigar

vivenciar movimientos

inventar estructuras ritmicas

utilizar €l lado dominante en la practica de diferentes habilidades motrices basicas
evocar

estimular su potencial

controlar movimientos

ajustar acciones

acordar con otros

incorporar relaciones de simultaneidad

gjecutar ritmos

producir juegos verbales

disfrutar de la audicion de obras

construir una opinién propia

reconocer distintos ambitos

comprender la funcion de la musica en diferentes contextos
analizar € interpretar textos visuales

descubrir colores, formas, texturas

la busqueda creativa en la exploracion del espacio bidimensional y tridimensional
crear imagenes

plantear reflexivamente

reconocer diferentes funciones de las imagenes

identificar y valorar las imagencs en funcidén de la cultura actual
recuperar experiencias

posicionarse creativamente

reconocer manifestaciones artisticas

.

Enseiianza y Aprendizaje de Capacidades y Habilidades para el Segundo Ciclo:

\

resolver situaciones ludicas

reconocer situaciones, posibilidades...

identificar y emplear capacidades

percibir, emplear y reflexionar sobre distintas posibilidades
tomar conocimiento, experimentar, utilizar habilidades

percibir y registrar el propio cuerpo

vivenciar adaptaciones

apreciar situaciones en distintos momentos y con distintos actores
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- participar en distintas creaciones

- utilizar selectivamente habilidades

- comprender estructuras 16gicas

- participar en juegos y propuestas grupales

- anticipar interacciones .

- reconocer, identificar, explorar en el Ambito del sonido

- recolectar, agrupar, imitar, reproducir y representar sonidos

- describir, producir, proponer, analizar, indagar en relacién a los sonidos
- observar, crear, imaginar, investigar, experimentar, producir

Taller de Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC):

Siguiendo a F. Martinez Sanchez, definiremos las Tecnologias de las informacién y la
comunicacién como aquellos medios de comunicacion y de tratamiento de la informacién que
van surgiendo de la unidén de los avances propiciados por el desarrollo de la tecnologia
electrénica y las herramientas conceptuales tanto conocidas como aquellas otras que vayan
siendo desarrolladas como consecuencia de la utilizacion de estas mismas nuevas tecnologias y
de avance del conocimiento humano.

Sus caracteristicas fundamentales son (Castells):
La informacion es su elemento fundamental. Son tecnologias para actuar sobre la
informacion y no solo informacion para actuar sobre las tecnologtas.
Tienen una alta capacidad para penetrar en todos los ambitos de la actividad humana. La
existencia individual y colectiva queda impregnada por las TIC.
La flexibilidad sustenta la forma de operar de las TIC.
- Poseen una tendencia creciente a formar sistemas integrados.
Por otra parte podemos agregar que las TIC:
- permiten acumular enormes cantidades de informacion,
- brindan la posibilidad de transmitir dicha informacién en forma inmediata,
- permiten superar los limites fisicos y espaciales para la comunicacion.
- modifican las categorias de tiempo y de espacio.

1

Desde esta conceptualizacion, se hace evidente el cardcter democrético de la inclusion
de las mismas en los sistemas educativos. Incorporar la ensefianza de las TIC en el dmbito
escolar, aun en procesos de educacidén no — formal, implica fomentar lo que hoy denominamos
“inclusién digital”, esto es, el acceso de todos y todas las tecnologfas de la Informacién y la
comunicacién para propiciar la insercién en la “sociedad del conocimiento”.
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En este marco, el principal propésito de este espacio debera ser garantizar el acceso a
las tecnologias de la comunicacion y la informacién, asi como la formacién necesaria para su
utilizacién desde un lugar activo, posicionando a los sujetos como productores y procesadores
de informacién y conocimiento y no como meros receptores, lo cual implica la capacidad para
producir mensajes en diferentes lenguajes. .

Se pretende lograr la apropiacion social, inteligente y critica de las TIC.

En el 4mbito escolar, el proceso de acercamiento de los nifios y nifias a las mencionadas
tecnologias estard mediado por las actividades propias del aula para su posterior proyeccion a
los usos sociales.

Esto implica también la necesidad de reflexionar sobre los limites y posibilidades de las
tecnologias, como asi también acerca de la responsabilidad y el cuidado que implica la
publicacién en Internet. '

De acuerdo a lo mencionado anteriormente, definiremos cuatro ejes de trabajo:

a) Herramientas y recursos tecnologicos

b) Busqueda, seleccion y organizacién de Informacién
¢) Produccién de mensajes en diferentes lenguajes

d) Reflexién critica sobre las tecnologias y los medios

En términos pedagbgicos, la enunciacién de los mismos no implica un orden
cronoldgico y los mismos pueden trabajarse de manera simultdnea articulados en proyectos que
vinculen diferentes areas del conocimiento.

Primer Ciclo:

a) Herramientas y recursos tecnolégicos
- La computadora: Partes. Rutinas de prendido y apagado. Presentacién de programas en
pantalla. Diferentes modos de almacenamiento de informacién. Funciones de teclas
basicas. Condiciones de buen uso y mantenimiento de equipos.
- Uso operativo de software: Comandos simples de edicién de textos. Comandos simples de
edicién de imagenes, Comandos de almacenamiento, recuperacion e impresion de trabajos.

b) Bisqueda, seleccion y organizacién de informacion.
Nociones bésicas de internet: presentacion de navegadores. Presentacion de buscadores.
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¢) Produccion de mensajes en diferentes lenguajes

Visionado y reflexién de producciones en diferentes lenguajes: cortos, peliculas, micros
radiof6nicos, entre otros.

Reconocimiento de las 16gicas propias de los diferentes lenguajes: fotografico, audiovisual,
radiofénico, multimedia. .

Manipulacién y experimentacién con herramientas y tecnologias para produccién en los
distintos lenguajes.

d) Reflexién critica sobre las tecnologias y los medios

Dislogo y discusién acerca de los productos culturales que consumen los nifios y nifias.

Segundo Ciclo:

a) Herramientas y recursos tecnoldgicos

La computadora: manejo operativo.

Herramientas para la organizaciéon de informacién: realizaciéon de gréficos, tablas,
presentaciones.

Hipertexto

b) Busqueda seleccion y organizacion de la informacion:

Manejo de diferentes herramientas de internet

Manejo de buscadores: buscar informacién en diferentes lenguajes, buscar imégenes,
videos, audios.

Descargar informacion.

Entornos de publicacién: blogs, redes sociales y otros medios

¢) Produccion de mensajes en diferentes lenguajes

Elementos propios de cada lenguaje: radiofénico, fotogréfico, audiovisual, multimedia.
Etapas de pre-produccién, produccion y pos-produccion en cada lenguaje.

El rol productor y creacién de contenidos

d) Reflexidn critica sobre las tecnologias y los medios

Nociones sobre derechos de autor y propiedad intelectual

Nociones acerca de los cuidados necesarios al publicar informacién personal en intemet.
Nociones de ciudadania digital.
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Taller de Arte:

Desde la educacién artistica se considera el arte como campo de conocimiento,
entendiendo al mismo como productor de imdgenes ficcionales y metaféricas, que porta
diversos sentidos sociales y culturales y cuyas producciones son atravesadas por procesos de
realizaciéon y transmisién. Estas ultimas se expresan con distintos formatos simbolicos
estéticamente comunicables denominados lenguajes artisticos. Entre ellos la musica, las artes
visuales, el teatro, la danza, las artes audiovisuales y los lenguajes multimediales; suméndose a
este abanico de posibilidades de extension en los desarrollos contempordneos de estrecha
vinculacién a los mismos.

La ensefianza de saberes vinculados a los lenguajes/disciplinas artisticas forman parte
de la curricula en la formacién general de los alumnos; sus aportes son esenciales para
comprensién del mundo en su complejidad y contribuyen a la formacién de ciudadanos,
posicionados para intervenir y participar plenamente en la sociedad actual, preparados para
accionar sobre ella misma con criterio, responsabilidad y con solvencia para transformarla.

La integracién de la Educacién Artistica en Proyectos Institucionales mediante
“talleres” propone la indagacién en los diferentes lenguajes artisticos y acciones que
fortalezcan a la inclusién social cumpliendo el objetivo de plena escolarizacidn, y desde un
acercamiento distinto al que tradicionalmente la escuela ofrece.

“Para el nivel primario resulta relevante el abordaje de la exploracion y la

experimentacion con el sonido, la imagen y el movimiento, con diversos materiales, soportes,
herramientas e instrumentos - que podrdn involucrar el empleo de las nuevas tecnologias -, en
instancias de trabajo individual y grupal”. %

- Los proyectos propuestos propiciaran a que los nifios y nifias logren:

- Reconocer y valorar el patrimonio cultural local y regional estimulando la aprensién y
cuidado por los lugares donde se estudia, se juega, se recrea y se vive.

- Vivenciar procesos de exploracién y creacién, logrando un acercamiento con los artistas y
los hacedores culturales de la regién.

- Realizar Experiencias indagaciones de campo, visitas guiadas a lugares publicos,
actividades en contacto con la naturaleza.

- Representar emociones, sentimientos, ideas y experiencias personales y/o colectivas.

- Desarrollar capacidad de interpretacién critica y logrando la apertura de novedosos y
profundos conocimientos.

T RESOLUCHIN CFE N° 111/10 - ANEXO “La Educacion Artistiea en el Sistema Educative Nacional”
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- Ampliar el universo visual, audiovisual, corporal, ritmico y sonoro, incorporando los
procesos de transformacién y entrecruzamiento que caracterizan las manifestaciones
artisticas en el mundo contemporaneo.

- Reconocer las relaciones de los lenguajes artisticos entre si, y su vinculacion con los
medios de comunicacion masiva y las nuevas tecnologias..

- Apropiarse de herramientas conceptuales y metodoldgicas —tanto en términos de
produccién como de analisis — especificas de cada uno de los lenguajes artisticos que
favorezcan el pensamiento critico y divergente.

Vinculaciones de la escuela y el arte con el contexto

Concebir el contexto en el que vive cada alumno como un ambito educativo, admite
reconocer que en este lugar existen potenciales desarrollos del aprendizaje. Las miradas y
sentidos de los distintos actores de la comunidad permitiran una diversidad de lecturas de la
realidad en general y del lugar que los lenguajes/disciplinas artisticas en particular ocupan en
cada comunidad, localidad, barrio.

Pensar el vinculo entre escuela y comunidad supone avanzar en la construccién de
conceptos que reconozcan a la comunidad como un espacio de aprendizaje continuo de los
nifios y nifias.

La inclusién de las producciones locales en la vida institucional, como la insercion de
las producciones de éste ambito en los circuitos artisticos locales, deberd ser una constante en la
planificacién de la escuela. Lo mismo para sus actores, serd totalmente vélido acercar a los
alumnos/as a los artistas locales, conocer sus talleres, recorrer exposiciones y eventos; asi como
también trasladar a los mismos a la escuela en encuentros y actividades programadas con los
mismos.

Se propondran proyectos relacionados a:

ARTES VISUALES
La imagen emergente como reflejo de creaciones artisticas basadas en: Arte, Cultura,
Creatividad

Enfoque sustentado en la creacién, apreciacion y reflexidn sobre el fendmeno artistico,
reconociendo las influencias de la creacién artistica en diversos dmbitos de la experiencia
humana, incorporando las tecnologias contemporaneas o emergentes como reflejo de los
lenguajes de nuestra civilizacion e integrando ejes transversales caracteristicos en cada
contexto social.

\
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Las propuestas podran considerar contenidos relacionados con las producciones
bidimensional: pintura, dibujo, grabado, modelado, las construcciones espaciales, la fotografia,
la grafica, la produccién tridimensional, intervenciones de espacios (naturales, artificiales),
entre otros.

Taller relacionado al lenguaje Audiovisuales y Multimedial

Actualmente el arte se encuentra atravesado por los cambios de paradigmas que plantea
la contemporaneidad, incluso se han desdibujado los limites de las fronteras entre las
disciplinas artisticas y lenguajes tradicionales. Las artes combinadas, multimediales, conforman
una nueva representacion, que genera una interaccion diferente entre la obra y el publico. Este
taller podra articular actividades con el taller de Tic.

Las propuestas para trabajar podran ser:
- Video y cine (cortos)
- Animacién digital. Stop motion
- Trabajo audiovisual, con historietas y comics.
- Sonorizacién, bandas de sonidos, paisajes sonoros,
- Procesos de grabacion, ecualizacidn, compresion, edicién, mezcla, y masterizacion.
- Software a utilizar: Movie Maker, Video Pad Editor, Audacity, etc
- Literatura y Medios audiovisuales

MUSICA
Taller relacionado al lenguaje musical
Se podran abordar acciones de exploracion, produccién y expresion desde propuestas

como:

- Taller de Musica: Coros infantiles, Bandas musicales y ritmicas, Bandas de Ritmicas
corporales o de Ritmica y juegos (Stomp, Mayumana).

- Taller de Audio, Sonido, Locucién y Grabacidén: orientados a medios de Comunicacion
(FM).

- Taller de Investigacién: Audio, Sonido, y Construccién de Instrumentos Musicales
Ecolégicos (Con Materiales reciclables).

- Taller Comedia musical o Cémico musical.

- Taller Folclore y Rescate cultural barrial y ciudadano.

- Taller de Mhisica y Nuevas Tecnologias.
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TEATRO

El teatro se presenta en el sistema educativo como promotor de aprendizajes
significativos e integradores, necesarios para el desarrollo de capacidades y habilidades
individuales y sociales de los nifios. Promueve desde lo ludico, la expresidn y comunicacién de
sentimientos, valores ¢ ideas. Propone diferentes maneras de pensar, de escuchar, de mirar y -
comprender la realidad, educando en el respeto por la diversidad.

La ensefianza del lenguaje teatral promovera que los alumnos reconozcan, diferencien,
valoren, reflexionen y utilicen su cuerpo y su voz en experiencias que fortalezcan su
autoestima y la relacién con su entorno afectivo. Sumado a ello, se podrd estimular el
entrenamiento en actitudes positivas de busqueda de alternativas personales y diferentes de
resolucidn a los conflictos, en diferentes situaciones dramdéticas.

Posibles propuestas y contenidos
- Titeres

- Marionetas

- Teatro de sombras

- Otros

DANZA
Taller relacionado a la expresién corporal y danzas

La expresion corporal juega un papel relevante como drea capaz de integrar y de
enriquecer los contenidos del curriculo escolar, mediante actividades lidicas relacionadas con:
matematicas, ciencias sociales, artes visuales, musica, teatro, y otras areas del quehacer
educativo.

El uso adecuado de materiales auxiliares, instrumentos musicales y movimientos
corporales tienden a favorecer el logro de los objetivos propuestos de manera creativa
transformando a la expresién corporal en un eje transversal para la educacién primaria
ayudando a los nifios y nifias en la adquisicion de valores y actitudes.

Los siguientes objetivos contribuiran a:

- Desarrollar aspectos afectivos, cognitivos y psicomotrices en forma integral.

- Potenciar la capacidad expresiva para mejorar la comunicacién del mundo interno y del
externo.

- Favorecer el desarrollo de individuos sensibles y creativos en forma individual y grupal
respetando las diferencias de cada persona.
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Posibles propuestas:

- Taller de folklore

- Taller de Danzas

- Taller de investigacién del movimiento
- Otros.

y
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II.- QRGANIZACION Y PUESTA EN MARCHA DEL PROYECTO

Cronograma para el llamado al concurso:

16 y 17 de febrero: El Equipo Directivo con los Docentes de la Institucién, analizard y definird
los Talleres, que de acuerdo a las necesidades de los nifios, paga el “Llamado a concurso”. Para
esto la Escuela pondra especial atencién en lo viable, lo posible, la pertenencia.

22 de febrero: Se llamard a concurso, definiendo las especificaciones conceptuales y
metodoldgicas que orienten a los concursantes en la elaboracién de la propuesta, a través de los
medios de comunicacién y segun sugerencia explicitada en el Anexo 1. Se debera tener en
cuenta consignarse constancia de la publicacidn.

28 al 29 de febrero: Se presentaran los Proyectos a la Direccion de la Escuela.

01 y 02 de marzo: Se reunird el Equipo que evaluard los Proyectos, el que quedard constituido
por el Equipo Directivo y el Supervisor Escolar. Serd importante contar con el aporte de los
Supervisores de Educacién Artistica, Tecnologia y Educacién Fisica.

Los criterios de seleccion de los Proyectos deberan considerar:

- El conocimiento de la realidad social de los nifios.

- El compromiso con la educacién.

- La pertinencia del proyecto con lo requerido.

- La viabilidad del mismo.

- La inclusién de los contenidos transversales.

05 y 06 de marzo: Se efectuard la defensa del Proyecto, a través de un coloquio,
considerindose en esta instancia las argumentaciones académicas y el compromiso social con
el proyecto. Se valorard con un méaximo de seis (06) puntos.

Del profundo analisis del Proyecto, en base a las pautas establecidas en el documento
marco, aprobado por Resolucién N° .../11-CGE, se determinard el Orden de Prelacién, el que
quedard incluido en el Acta de Evaluacion.

07 de marzo: Se confeccionari el Orden de Prelacion de todos los participantes en el
Concurso.

08 de marzo: Los participantes se notificacién y adjudicacién del orden de prelacion.

09 de marzo: Se efectuard la adjudicacion de los espacios curriculares concursados en la
institucién.

12 de marzo: Los docentes adjudicados hara Toma de Posesion efectiva

"
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PRESENTACION Y EVALUACION DE PROYECTOS
ESCUELA PRIMARIA N®... “iiiriinenrnnenecannnnan »
Teléfono y correo electrénico
Direccién - Localidad — Departamento .
PROVINCIA DE ENTRE RIOS

Requerimientos Institucionales
Nombre del Taller:
Contenidos Minimos:
Aspectos Formales
El aspirante se identificard con un seud6nimo en su curriculum vitae. En sobre separado
llevara los datos de identidad y toda documentacion que acredite.
El Proyecto constard de una portada que identifique el Establecimiento, grupo destinatario,
nombre del espacio curricular.
La presentacion se realizard en hoja tamafio A 4, letra Time New o Arial.
Aspectos Pedagoégicos
En la formulacién del mismo se deberd consignar una fundamentacién, definir los objetivos,
los contenidos con una breve especificacidén conceptual, propuesta general de trabajo con los
alumnos, estrategias metodoldgicas y de evaluacion a los alumnos.
Evaluacién
La evaluacién de los proyectos estard a cargo del equipo directivo, supervisor zonal y se
ajustara a la siguiente valoracidn:
Titulo y antecedentes: se tendrd en cuenta la especificidad de los mismos de acuerdo al
Proyecto y prioritariamente si cuenta con antecedentes vinculados a trabajos con sectores de
vulnerabilidad social. Se valorara con un maximo de cinco (0S) puntos
Presentacién del Proyecto: se tendrd en cuenta la pertinencia de la propuesta, en el marco de
los Lineamientos establecidos por la instituciéon para el espacio curricular y el Proyecto
Educativo Institucional. Se valorara con un maximo de cuatre (04) puntos.
Defensa del Proyecto: se consideraran las argumentaciones académicas y el compromiso con
el proyecto. Se valorard con un maximo de seis (06) puntos.

La evaluacion total del Proyecto serd de un maximo de quince (15) puntos.

Confeccionado el Orden de Prelacion, previa elaboracion de un Acta, se notificard a
todos los participantes y se adjudicara realizando el ofrecimiento segun el orden establecido.
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RESOLUCION N° C.GE.
Expte. Grabado N° (1299682).-

Provincia de Entre Rios

CONSEJO GENERAL DE EDUCACION

1

COMUNICADO DEL LLAMADO A CONCURSO

La Direccién de la Escuela Primaria N° ... “Manuel Belgrano”, de la ciudad de
........ , llama a concurso por Presentacién de Proyectos en los siguientes espacios curriculares
segin la reglamentacién vigente Resolucion N° ...../12 C.G.E., en el marco del Proyecto de
Mejora e Inclusion en la Educacién Primaria “Escuelas Nina”.

- ....hs. cdtedra Taller de TICS - STF - Agrupamiente “A” y “B” - T. Tarde

- ... hs. cdtedra Taller de Acompafiamiento al Estudio - STF - Agrupamiento “A” - T. Tarde

- ... hs. cdtedra Taller de Acompafiamiento al Estudie - STF - Agrupamiento “B”- T. Tarde

- ... hs. cétedra Taller de Idioma Extranjero (Inglés) - STF - Agrupamiento “A” y “B” ¥ - T. Tarde

- ...hs. cdtedra Taller de Arte (Literatura y Medios audiovisuales) - STF - Agrupamiento “A” y “B” - T. Tarde
- ...hs. citedra Taller de Arte (Bandas Musicales) -STF - Agrupamiento “A” y “B” - T. Tarde :

Los interesados podrdn retirar las Bases en la Escuela a partir del 22 de febrero.
Deberan presentar: Carpetas de Titulo y antecedentes y un Proyecto de acuerdo a la
Propuesta Pedagégica del establecimiento, en el marco de la Resolucion N° /12 CGE, en la
Direccion de la Escuela N° ... “Manuel Belgrano, sitoen ........ - ciudad de .......... - hasta el
viernes 02 de marzo de 2012, en el horario de 08:00 a 12:00 hs.

La Defensa del Proyecto se realizara el dia 07 de marzo de 2012.

........... , 22 de febrero de 2012.

FIRMA DIRECTORA

RECIBIDO: ...... feeiens 12012

MEDIO DE PRENSA: FIRMA Y ACLARACION:

g
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